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Abstrakt

Die Low-Code- bzw. No-Code-Softwareentwicklung versucht auf eine program-
miersprachenorientierte Codierung eingesetzter Algorithmen im Diskurs benétig-
ter Softwarelosungen weitgehend zu verzichten. Argumentiert wird dieser Ansatz
zumeist durch immer schneller und preiswerter benotigte Softwareldsungen, aber
auch mit unzureichend zur Verfligung stehenden Experten fiir die Softwareent-
wicklung. Dariiber hinaus soll mit einem derartigen Ansatz die Zusammenarbeit
mit fachlichen Auftraggebern im Sinne einer agilen und doménenspezifischen
Vorgehensweise unterstiitzt werden. Ggf. wird sogar eine ausschlieflich fachlich
orientierte Entwicklung verfolgt, so dass Fachabteilungen bendtigte Losungen mit
Hilfe so genannter ,,Citizen Developers® selbst bereitstellen konnen. Gerade die-
ser Ansatz wird hdufig mit einem Kulturwandel hinsichtlich der Bereitstellung
von Software in Verbindung gebracht, da fachspezifische Kenntnisse der einher-
gehenden Prozesse und Daten einen unmittelbaren Einfluss auf die unternehme-
rische Digitalisierung ausiiben konnen.

Durch das vorliegende Buch soll ein schneller Einstieg in die Low-Code-Themen-
stellung ermoglicht werden. Dafiir wird zunichst auf existierende Einschitzungen
(Stand der Entwicklung), die generische Auspragung von Low-Code-Plattformen
und den Prozess zur Auswahlentscheidung konkreter Produkte eingegangen. Wei-
terhin findet sich eine Analyse verschiedener Low-Code-Plattformen in Bezug
auf die Art der Bereitstellung, mogliche Einsatzbereiche, einhergehende Archi-
tekturmerkmale, Funktionen der Entwicklungsumgebung und existierender Inte-
ressensgruppen (Communities). AbschlieBend werden potentielle Wechselwir-
kungen zwischen dem Low-Code-Ansatz und den Mdglichkeiten der kiinstlichen
Intelligenz (speziell generative KI) thematisiert.

Die vorliegende Monografie entstand im Diskurs des IFAF!-Forschungsprojekts
TAHAI (TrustAdHocAl). Weitere Informationen zu den Hintergriinden dieses
Projekts finden sich in Anlage C zu diesem Buch.

Prof. Dr. Andreas Schmietendorf, ProjL TAHAI

1 Institut fiir angewandte Forschung Berlin e.V.



Inhaltsverzeichnis

1. Motivation UNd Zi€l........cocueiiiiiieiienieeieeetese et 1
1.1 Historische bzw. evolutionédre Entwicklung ...........cccooovevviinciieniieeienenen. 3
1.2 Kl-basierte Ergebnisse zum Low-Code-Begriff...........cccccovvvviiiniiinnnnnnn. 4
1.3 Treiber der Low Code Softwareentwicklung............ccccceeevvvinviiencieeenneenen. 6
1.4 Ubersicht zu den Inhalten der Buchkapitel .............cccccocvevevevevieeereecieane, 9

2. Analyse existierender Arbeiten zum Thema Low-Code..........cccceeevrvveennnnnnn. 11
2.1 Wissenschaftliche Arbeiten/Literatur ...........cccoeceevviieeiieenieenieesieeeene 12
2.2 Unternehmensunabhingige Studien...........ccccceeevieeviiieiieenieceieecieeeveee, 16
2.3 Beitrige potentieller Low-Code-Anbieter ...........cocveevveenieenieenieennenne, 20
2.4 Zusammenfassung der aktuellen Situation ............cccceevvverieenciiencieennenne, 24

3. Funktionale Sicht auf eine Low-Code-Plattform.............ccccoovieniinininnnnnne. 27
3.1 Allgemeine Eigenschaften einer Low-Code-Plattform............................. 28
3.2 Aspekte des graphischen EdItors ........cccccoeeviiiiiiiiiccieeee e, 29
3.3 Architekturmerkmale und Templates..........ccccceeveeeeiiieeeiciieeeiie e, 30
3.4 Zusammenarbeit zwischen Fach- und Softwareentwicklern .................... 32
3.5 Uberlegungen zur Performance der Softwareentwicklung...................... 33

4. Auswahl von Low-Code-Plattformen ..........cc.ccooceeviiniiiiiiniiniinienieceeee 35
4.1 Motivation und Voriberlegungen............cccoecveeecieeciieeiieenieeeiee e 35
4.2 Prozessansitze zur Auswahl einer Low-Code-Plattform.......................... 37
4.3 Strategische Unternehmensentscheidung vs. Projektentscheidung .......... 39
4.4 Prototypische Tests von Low-Code-Plattformen............ccccceevvveerenennenn. 41
4.5 Herleitung konkreter Bewertungskriterien und Operationalisierung........ 42
4.6 Organisatorische Abbildung.............ccccveeiiieiiiiiiiieiiieeee e, 44

5. Analyse exemplarischer Low-Code-Plattformen............ccccoceeveiieeiieeniiennnnns 47
5.1 Analyserahmen und ausgewihlte Low-Code-Plattformen ....................... 47
5.2 Prozessautomation und Workflowsteuerung mit Joget .............cceeeennnennn. 49
5.3 Web- und mobile Applikationen mit Budibase ............ccccceevveeniireennnennns 55

5.4 Full-Stack-Softwareentwicklung mit OutSystems...........cccccvveeviieeenneennns 60



5.5 ToT-Losungen mit Node Red ........c.coovieeiiiiiiiiiiieicceeeeceeee e 66

5.6 SaaS-basierte Entwicklung mit MS POWETrApPpS.......ceevvveeeciveeeniieeenieeenns 70
5.7 ML-/KI-Losungen mit KNIME .........cccooooiiiiiiiiieeeee e 74
5.8 Python-orientierte Entwicklung mit Taipy ........cccocvveeviieinciieeniiee e, 79
5.9.ZUSaMMENTASSUNG ......cccuiieiiieiiieeieeeieeeteeeieeeieeeieeesbeesreesbeeebeeenneeenneas 81
6. Generative KI-Ansitze im Diskurs von Low-Code.........coccoevuvevienieninnnnnne. 85
6.1 Kiinstliche Intelligenz im Software-Engineering............ccccceeevvvevveennnennne. 86
6.2 Kiinstliche Intelligenz als Quellcodegenerator ...........ccoeceeveenveneeneennee. 87
6.3 Kiinstliche Intelligenz in Low-Code-Plattformen...........c.cccccvvveenveeennnenn. 88
6.4 Low Code fiir maschinelles Lernen (KI-Teilgebiet).........c.cccvvveenreennenn. 91
6.5 Herausforderungen beim KI-Einsatz ............cccccoeevviiieeiiiiecciieeeiee e, 93
7. Fazit und Schlussbetrachtungen............ccccoeeeviiiiciieiciieee e 95
8. QUEIIENVEIZEICHIIS ......eeeieiiiiiee e e 97

Anlagen



